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Resumen

La segmentacidn de una superficie triangulada es su divisidn en partes significativas y constituye
una herramienta bdsica para la solucidn de diferentes problemas en el drea de procesamiento
geométrico computacional. Segmentar una malla 3D es atil en dos sentidos. En primer lugar,
disminuye el costo computacional de la solucién de algunos problemas, que se pueden
enfrentar trabajando en forma simultanea con cada una de las partes. En segundo lugar, las
partes en que se divide la superficie son Utiles para enfrentar otras tareas tales como: la
identificacién de formas, la transformacién progresiva de un objeto en otro similar (morphing),
la edicion y parametrizacion de superficies, la introduccidén de texturas, la extraccién del
esqueleto y otras.

En el seminario se presentaran las ideas basicas de los métodos de segmentacion basados en la
definicion de una matriz, que describe la afinidad entre las caras de la superficie triangulada.
Estos métodos calculan la matriz de afinidad asocidndole un grafo pesado a la superficie y
utilizan esta matriz, en conjuncidn con un algoritmo de agrupamiento (clustering), para obtener
cada una de las partes en que se divide la superficie.



