



























































































































































































































































	Portada
	Agradecimientos
	Contenidos
	I. Introducción
	II. Definiciones y resultados preliminares 
	Curvas algebraicas planas
	Superficies algebraicas

	III. Ajuste del contorno de una imagen por medio de un A-spline cónico
	Introducción
	Preliminares
	Cálculo de los nodos del A-spline
	Definición de la tangente en cada nodo
	Ajuste de datos por medio de una cónica
	Experimentación numérica

	IV. Diseño libre con curvas A-spline cúbicas
	Introducción
	A-spline cúbico default
	Construcción de un A-spline cúbico no default
	Graficación de la curva A-spline
	Ejemplos

	V. Interpolación con Superficies A-splines
	Introducción
	Preliminares
	Planos de la frontera
	Introducción de un nuevo sistema de coordenadas
	Direcciones tangentes
	Curvas de la frontera en coordenadas canónicas 
	Bloques algebraicos en coordenadas canónicas
	Transformación de coordenadas reales a coordenadas canónicas
	Selección de los vértices de los conos
	Funciones de peso
	A-parches
	Graficación de la superficie A-spline
	Ejemplos y Experimentación numérica

	VI. Conclusiones y Recomendaciones
	Anexo A
	Anexo B
	Bibliografía

